Publiczna Szkota Podstawowa im. Jana Dtugosza w Nowej BrzezZnicy

INFORMATYKA — KLASA |

WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE POZIOMY

Poziom wspaniale 6p.

Uczen spetnia wszystkie warunki na 5 punktéw oraz wykazuje szczegdlne
zainteresowanie tresciami zajec. Jest dociekliwy i konsekwentnie dgzy do rozwigzania
problemu. Osigga sukcesy w konkursach szkolnych, miedzyszkolnych i ogélnopolskich.

Poziom bardzo dobrze — 5 pkt.

e wspotpracuje z innymi uczniami, wykorzystujgc technologie

e wspotpracuje z innymi uczniami, tworzac gre i grajgc w nig w parach

¢ postuguje sie technologig zgodnie z ustalonymi zasadami

e rozrdznia pozadane i niepozgdane zachowania oséb korzystajacych z technologii
® rozwigzuje zadania prowadzgce do odkrywania algorytmdw

e uzywa skrétéw klawiaturowych do kopiowania elementow

® wymienia sie pomystami z innymi uczniami

e tworzy estetyczne rysunki z wykorzystaniem réznorodnych narzedzi edytora grafiki

Poziom dobrze — 4 pkt.

e powieksza i zmniejsza obraz w programie MS Paint
e tworzy rysunki, wykorzystujgc klawisz Shift

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu
e kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne

e programuje wizualnie: dopasowuje elementy wedtug okreslonych kryteridow

e pracuje z dokumentem tekstowym — taczy tekst z elementami graficznymi (dobiera
krdj, wielkos$¢, kolor czcionki)

e f3czy rysunek z tekstem
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e tworzy sekwencje polecen dla planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu

e pisze krotki tekst stosujac mate i duze litery oraz polskie znaki

Poziom zadowalajaco - 3 pkt.

e loguje sie na przydzielone konto

e uruchamia wskazany przez nauczyciela program

e uktada obrazki w logicznym porzadku

e tworzy proste rysunki w programie graficznym

e tworzy proste dokumenty tekstowe

e kojarzy dziatanie komputera z oprogramowaniem

® buduje proste polecenia stuzgce sterowaniu obiektem

* samodzielnie korzysta z materiatéw dostarczonych na ptycie CD

Poziom niezadowalajaco — 2 pkt.

e loguje sie na przydzielone konto

e stosuje sie do regulaminu szkolnej pracowni komputerowej

e postuguje sie myszg i klawiaturg w podstawowym zakresie

® z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu i edytor grafiki

® pisze pojedyncze wyrazy ma klawiaturze komputera

* samodzielnie rysuje proste ksztatty w edytorze grafiki i wypetnia je kolorem

e korzysta z materiatéw dostarczonych na ptycie CD

Poziom niewystarczajaco — 1 pkt.

e z pomocg nauczyciela uruchamia komputer i loguje sie na przydzielone konto

* nie stosuje sie do regulaminu szkolnej pracowni komputerowej

e popetnia liczne btedy w pisanym tekscie
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e tworzy rysunki tylko za pomocg narzedzia Otowek lub Pedzel
* nie rozpoznaje ikon podstawowych programoéw

* nie korzysta z materiatéw dostarczonych na ptycie CD

INFORMATYKA — KLASA I

WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE POZIOMY

Poziom wspaniale 6p

Uczen spetnia wszystkie warunki na 5 punktéw oraz wykazuje szczegdlne
zainteresowanie tresciami zajec. Jest dociekliwy i konsekwentnie dazy do rozwigzania
problemu. Osigga sukcesy w konkursach szkolnych, miedzyszkolnych i ogélnopolskich.

Poziom bardzo dobrze — 5 pkt.

- korzysta z narzedzia Edytuj kolory w programie Paint

- zna pojecia: skrypt oraz program

- wykorzystuje program Scratch do obliczenia prostych zadan tekstowych
- dokonuje odbicia w poziomie, tworzgc ksztatty symetryczne w pr. MS Paint
- rysuje krajobraz nad jeziorem, odbija go wzdtuz poziomej osi

- analizuje zapisy instrukcji i tworzy sekwencje polecen

- odszukuje zdjecia wybranych postaci w internecie

- wie, ze nie moze uzywac obrazow z internetu bez podania zrédfa

- tworzy kod dla obiektu na ptaszczyznie, nie korzystajgc z komputera

- tworzy ztozone dokumenty tekstowe np. ogloszenie, zaproszenie

- formatuje dokumenty tekstowe wedtug wzoru

- wykorzystuje zmiany tta w programie Scratch

- tworzy prostg gre w programie Scratch
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Poziom dobrze — 4 pkt.

- korzysta z narzedzia Selektor koloréw w programie Paint

- korzysta z réznych stron internetowych

- zmienia wyglad duszka w programie Scratch

- wykorzystuje bloki: powiedz i pomysl w programie Scratch

- rozwigzuje zadania matematyczne za pomocg programu Scratch

- zmienia tempo poruszania sie duszka i tta programu

- tworzy skrypt w programie Scratch, w ktérym duszek opowiada historie

- uzywa blokéw: idZ do wskaznik myszy, ukryj oraz pokaz w programie Scratch
- tworzy rysunek w edytorze grafiki Paint, wykorzystujgc kopiowanie elementéw
- wykorzystuje klawisze Crtl i Shift w w edytorze grafiki

- kopiuje i wkleja zdjecia z internetu

- formatuje tekst — pogrubia, pochyla, koloruje czcionki

Poziom zadowalajaco - 3 pkt.

- na podstawie rysunku ustala kolejnos¢ rysowanych elementow

- analizuje plan dnia i uktada wydarzenia we wtasciwej kolejnosci

- rozpoznaje ksztatty symetryczne

- rysuje figure geometryczng zgodnie ze wskazaniami strzatek

- uzywa gotowych ksztattéw do tworzenia bardziej ztozonych obrazéw
- rozpoznaje powtarzalng sekwencje polecen

- rysuje choinke i ozdabia jg w edytorze grafiki

- rozpoznaje ikony przegladarek internetowych

- odwiedza wybrane przez nauczyciela strony internetowe

- otwiera strone internetowa o podanym adresie

- pisze tekst z wykorzystaniem klawiszy Shift, Alt i Caps Lock



Publiczna Szkota Podstawowa im. Jana Dtugosza w Nowej BrzezZnicy

- usuwa zbedne znaki w tekscie
- rozwigzuje zagadki logiczne

- zapisuje stworzony program i dokument na dysku

Poziom niezadowalajaco — 2 pkt.

- uruchamia komputer i loguje sie w pracowni na przydzielone konto
- pracuje w grupie, rozwigzujac zadania z ptyty CD

- uktada sekwencje obrazkéw w okreslonej kolejnosci

- zna zasady bezpiecznego internetu oraz ochrony danych osobowych
- zna podstawowe elementy programu Scratch

- tworzy prosty skrypt w programie Scratch

- tworzy droge dla robota wg oznaczonego schematu na kartce papieru
- tworzy prosty rysunek w programie Paint

- uruchamia przegladarke internetowa

- przeglada otwartg przez nauczyciela strone internetowa

- pisze kroétki tekst w edytorze tekstu

- postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami

Poziom niewystarczajaco — 1 pkt.

- z pomocg hauczyciela uruchamia komputer i loguje sie na przydzielone konto
- nie stosuje sie do regulaminu szkolnej pracowni komputerowej

- nie zna zasad bezpiecznego korzystania z internetu

- popetnia liczne btedy w pisanym tekscie

- tworzy rysunki tylko za pomocg narzedzia Otéwek lub Pedzel

- nie rozpoznaje ikon podstawowych programoéw

- nie korzysta z materiatéw dostarczonych na ptycie CD
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INFORMATYKA — KLASA 111
WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE POZIOMY

Poziom wspaniale 6p.

Uczen spetnia wszystkie warunki na 5 punktéw oraz wykazuje szczegdlne
zainteresowanie tresciami zajec. Jest dociekliwy i konsekwentnie dazy do rozwigzania
problemu. Osigga sukcesy w konkursach szkolnych, miedzyszkolnych i ogélnopolskich.

Poziom bardzo dobrze - 5 pkt.

- korzysta z narzedzia Wycinanie z wykorzystaniem klawiszy Ctrl+C i Ctrl +V,

- okresla potozenie litery na ptaszczyznie,

- stosuje indeks gérny przy zapisie godzin w edytorze tekstu,

- modyfikuje predkos¢ obrotu w zaleznosci od odlegtosci kursora od duszka,

- programuje reakcje na przycisniety klawisz na klawiaturze w Scratchu,

- programuje klonowanie duszka i steruje klonem,

- zna zasady konwers;ji liczby na system dwdjkowy,

- potrafi zamienié liczbe w systemie dziesigtkowym na liczbe w systemie dwdéjkowym

- koduje zapisane systemem dwodjkowym symbole graficzne

Poziom dobrze — 4 pkt.

- wymienia wybrane elementy budowy komputera,

- pracuje z mapa Google, potrafi na niej znalezé okreslone miejsce

- programuje droge postaci, wykorzystujgc elementy jezyka Python,
- formatuje tekst w programie MS Word

- tworzy animacje (ruch litery, obrét duszka),

- tworzy tabele w programie MS Word

- tworzy krzyzéwke z wykorzystaniem tabeli w programie MS Word

- odnajduje komorki po adresie w arkuszu kalkulacyjnym
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- formatuje komérki (wypetnia kolorem) w arkuszu kalkulacyjnym
- zna zasady tworzenia reklamy wizualnej,
- tworzy reklame w progreamie MS Word

- prezentuje wykonany projekt

Poziom zadowalajaco - 3 pkt.

- wie, z jakimi zagrozeniami wigze sie fatszywa informacja w internecie
- zna pojecia zwigzanie z ochrong swoich danych,

- przygotowuje dyplom w programie MS Word

- tworzy prosty skrypt w Scratchu (ruch postaci)

- modyfikuje wyglad duszka,

- wie, jak powinna wyglada¢ prezentacja multimedialana,

- przygotowuje prostg prezentacje w programie Power Point,
- opisuje plan dnia,

- wprowadza dane do arkusza kalulacyjnego,

- wyszukuje informacje w internecie,

- wspodtpracuje w grupie podczas pracy nad projektem,

- rozwigzuje zagadki wymagajgce logicznego myslenia,

Poziom niezadowalajaco — 2 pkt.

- stosuje sie do regulaminu szkolnej pracowni komputerowej,
- pracuje z ptytg CD

- uruchamia ¢wiczenia zamieszczone na ptycie

- wie, jak bezpiecznie poruszac sie po internecie,

- uruchamia wskazany program,

- pisze tekst za pomocg klawiatury,
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- l3czy ze sobg bloki w programie Scratch w logiczng catos¢ ,

Poziom niewystarczajaco — 1 pkt.

- z pomocg nauczyciela uruchamia komputer i loguje sie na przydzielone konto
- nie stosuje sie do regulaminu szkolnej pracowni komputerowej

- nie zna zasad bezpiecznego korzystania z internetu

- popetnia liczne btedy w pisanym tekscie

- nie rozpoznaje ikon podstawowych programéw

- nie korzysta z materiatéw dostarczonych na ptycie CD

Aneks do kryteridw oceniania z informatyki — nauczanie zdalne.

klasy: 1-1ll

1. Ogdlne wymagania na uzyskanie pozytywnej oceny z informatyki

a) Uczen ma obowigzek odbieraé¢ wiadomosci z wyznaczonej skrzynki e-mail lub e-dzeinnika.
b) Uczer ma obowigzek zapoznad sie z materiatami, ktdre sg wysytane przez nauczyciela.

b) Uczen moze skorzysta¢ dodatkowo z konsultacji online w godzinach ustalonych wczesniej
przez nauczyciela (komunikator Skype)

¢) Uczen ma obowigzek wykonywaé zadania zlecone przez nauczyciela i odsytaé rozwigzania
tych zadan.

g) Uczniowi jest udostepniony adres mailowy nauczyciela i kontakt poprzez komunikator
Skype, w celu wyjasniania niezrozumiatych dla ucznia tresci programowych.

h) Jesli uczen nie mdgt wysta¢ obowigzkowej karty pracy w terminie, z przyczyn niezaleznych
od ucznia(np. brak Internetu, sprzetu, wizyta u lekarz, zty stan zdrowia dziecka, brak
mozliwosci odczytania przestanych przez nauczyciela materiatéw) to rodzic/prawny opiekun

niezwtocznie ma obowigzek poinformowac o tym wychowawce.



a)

b)

c)

Sposoby monitorowania postepow uczniow

Przysytanie do nauczyciela rozwigzan zadan z konkretnych lekcji w postaci dokumentu
tekstowego, prezentacji multimedialnej, pliku graficznego, animacji, programu
komputerowego, arkusza kalkulacyjnego lub innej

Przesytanie do nauczyciela zdje¢ wykonanych prac, screenéw ekranu lub wykonanych
kart pracy.

Monitorowanie pracy uczniéw, poprzez wykorzystanie serwisu code.org.

Sposoby weryfikacji wiedzy i umiejetnosci ucznia oraz sposoby oceniania.
Ocenianie przesytanych przez uczniéw rozwigzan zadan praktycznych w postaci
dokumentéw tekstowych lub graficznych.

Ocenianie przesytanych przez ucznidw wypetnionych kart pracy w postaci zdjeé lub
skanow.

Ocenianie postepow ucznidw w nauce kodowania poprzez serwis code.org

Sposoby informowania uczniéw i rodzicow/prawnych opiekunéw o postepach ucznia
w nauce oraz uzyskanych ocenach:
Informacja zwrotna przestana na adres e-mail rodzica/prawnego opiekuna dotyczaca
pracy ucznia lub jego ocen.
Rozmowa z uczniami/rodzicami podczas konsultacji on-line zgodnie z
harmonogramem.

Przekazywanie informacji o postepach uczniéw przez wychowawce.



